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ABSTRAK 
*#Ringkasan_Kegiatan_Abstrak#* 

Era digital menuntut transformasi dalam dunia pendidikan dan pengajaran, termasuk dalam 

pembelajaran sains. Selama ini, pembelajaran sains di sekolah terutama tingkat Sekolah Menengah 

Pertama (SMP) masih dihadapkan pada beberapa permasalahan, yakni kurangnya variasi media 

pembelajaran akibat media pembelajaran masih bersifat konvensional dan guru masih 

menggunakan metode ceramah, rendahnya minat belajar sains akibat para siswa menganggap sains 

merupakan mata pelajaran yang sulit, dan keterbatasan kemampuan siswa dalam memahami 

konsep sains. Pemanfaatan media interaktif berbasis e-learning oleh guru seperti ThingLink dapat 

menjadi solusi yang tepat atas permasalahan-permasalahan tersebut. ThingLink merupakan 

platform digital yang memungkinkan pengguna untuk membuat konten interaktif yang 

menggabungkan berbagai media seperti teks, gambar, video, audio, dan tautan website. ThingLink 

dapat digunakan untuk membuat berbagai macam konten pembelajaran sains, seperti presentasi, 

simulasi, dan eksperimen virtual. Disamping itu, pelatihan peningkatan memori otak juga 

diperlukan untuk membantu guru dalam meningkatkan kemampuannya dalam menyerap informasi 

dan mengolahnya dengan lebih efektif. Hal ini penting mengingat guru harus selalu mengikuti 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi agar dapat memberikan pembelajaran yang 

berkualitas kepada siswanya. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijabarkan, dirasa perlu untuk mengadakan kegiatan 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) dalam bentuk pelatihan yang bertujuan untuk untuk 

membekali guru dengan pengetahuan dan keterampilan dalam menggunakan media interaktif 

berbasis e-learning: ThingLink untuk pembelajaran sains serta pelatihan kemampuan memori otak. 

Mitra kegiatan PkM adalah MGMP IPA Kota Tangerang. Kegiatan PkM ini dilaksanakan secara 

luring di SMP Negeri 13 Kota Tangerang. Kegiatan yang berlangsung pada hari Kamis, 30 Mei 

2024 ini diikuti oleh tim pengabdian yang terdiri dari dosen, mahasiswa dan tendik lab Fisika. 

Materi yang menjadi topik kegiatan penyuluhan ini berkaitan dengan mata kuliah Fisika I, Fisika 

II, dan Praktikum Fisika. Target luaran yang diharapkan dari kegiatan ini adalah hak cipta yang 

berupa poster kegiatan dan jurnal Pengabdian kepada Masyarakat yang diharapkan dapat disubmit 

pada jurnal nasional dengan topik Peningkatan Kualitas Pembelajaran Sains dengan Pemanfaatan 

Media Pembelajaran Interaktif dan Pemaksimalan Kemampuan Memori Otak. Diharapkan, 

kegiatan PkM ini dapat bermanfaat baik bagi guru terutama dari segi peningkatan kompetensi dan 

profesionalisme guru dalam mengajar sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran sains 

di kelas. Diharapkan, pelatihan ini nantinya dapat dilaksanakan secara berkelanjutan dengan 

menggandeng lebih banyak mitra pendidik di lingkup wilayah sekitar Universitas Trisakti. 

 

Sains; Digitalisasi Pembelajaran; Media Interaktif; ThingLink; Memori Otak 

  

Abstrak maksimal 500 kata yang memuat permasalahan, solusi dan luaran yang dicapai sesuai 

dengan masing-masing skema pengabdian kepada masyarakat. Abstrak juga memuat uraian secara 

cermat dan singkat mengenai Laporan yang dibuat. Abstrak dibuat dalam Bahasa Indonesia dan 

Bahasa Inggris  

Kata kunci maksimal 5 kata 
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ABSTRACT 
*#Ringkasan_Kegiatan_Abstract#* 

The digital era demands transformation in education and teaching, including science learning. 

Nowadays, science learning in schools, especially at the Junior High School level, is still faced 

with several problems, including the lack of variety in learning media due to the learning media 

still being conventional and teachers still using the lecture method, low interest in learning science 

and limited students' ability to understand science concepts. Teachers' use of e-learning-based 

interactive media, such as ThingLink, can solve these problems. ThingLink is a digital platform 

that allows users to create interactive content that combines various media, such as text, images, 

video, audio, and website links. ThingLink can create various science learning content, such as 

presentations, simulations, and virtual experiments. Training to improve brain memory is also 

needed to help teachers improve their ability to absorb information and process it more effectively. 

Improving brain memory training is essential, considering that teachers must always follow 

scientific and technological developments to provide quality learning to their students. 

 

Based on the problems that have been described, it is deemed necessary to hold Community 

Service activities in the form of training, which aims to equip teachers with knowledge and skills 

in using e-learning-based interactive media: ThingLink, for science learning as well as training 

brain memory abilities. This activity partner is MGMP IPA Kota Tangerang, and it was carried 

out offline at SMP Negeri 13 Tangerang on Thursday, May 30, 2024. The community service 

activity was attended by lecturers, students, and physics laboratory staff. The topic of this activity 

is related to the Physics I, Physics II, and Physics Practicum courses. The expected output target 

from this activity is poster copyright and journals, which are expected to be submitted to national 

journals with the topic of Improving the Quality of Science Learning by Utilizing Interactive 

Learning Media and Maximizing Brain Memory Capabilities. This activity can benefit teachers by 

increasing teacher competence and professionalism and improving the quality of science learning 

in the classroom. Hopefully, this training can be carried out sustainably by collaborating with more 

educational partners around Universitas Trisakti. 

 

Science; Digitalization of Learning; Interactive Media; ThingLink; Brain Memory 

  

Keywords maximum 5 words 
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KATA PENGANTAR 
*#Kata_Pengantar#* 

Assalamualaikum Wr. Wb. 

 

Puji Syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan karunia-Nya sehingga kegiatan 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) dengan judul “Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan 
Pemanfaatan Media Interaktif berbasis E-learning: ThingLink dan Pelatihan Peningkatan Memori 

Otak” ini dapat diselesaikan dengan lancar. Kegiatan PkM ini telah dilaksanakan pada tanggal 30 

Mei 2024, bertempat di Jl. Perintis kemerdekaan I No. 3, Babakan, kecamatan Tangerang, Kota 

Tangerang, Banten. Laporan akhir ini kami susun sebagai bentuk pertanggungjawaban atas 

pelaksanaan kegiatan PkM. Kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu dan mendukung pelaksanaan kegiatan PkM ini, khususnya kepada: 

1. Rektor Universitas Trisakti, atas kesempatan dan bantuan selama pelaksanaan kegiatan 

PkM ini. 

2. Dekan Fakultas Teknologi Industri Universitas Trisakti, atas kesempatan dan arahan 

selama pelaksanaan kegiatan PkM ini. 

3. Bapak Didi Triyudayanto, MPd selaku Kepala MGMP IPA Kota Tangerang. 

4. Peserta dari mitra MGMP IPA Kota Tangerang yang telah menghadiri kegiatan pelatihan 

ini. 

5. Segenap dosen, tim penunjang dan mahasiswa yang ikut serta dalam kegiatan PkM. 

 

Kami menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu kritik dan saran 

sangat kami harapkan demi perbaikan di masa mendatang. Semoga laporan ini dapat bermanfaat 

dan memberikan konstribusi positif bagi kita semua. Aamiin. 

 

Wassalamualaikum Wr. Wb. 

 

Jakarta, 30 Juni 2024 

Tim Penyusun 
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BAB 1. PENDAHULUAN 
*#Bab_1#* 

 

1.1. Latar belakang 

Di era perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini, dunia pendidikan 

dihadapkan pada transformasi yang pesat. Namun, di tengah kemajuan teknologi, proses belajar 

mengajar di sekolah, khususnya di bidang sains yang meliputi fisika, kimia dan biologi pada 

tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP), masih menghadapi beberapa permasalahan. 

Kurangnya variasi media pembelajaran menjadi salah satu faktor utama. Media pembelajaran yang 

masih bersifat konvensional, seperti buku teks dan papan tulis, membuat pembelajaran sains terasa 

kurang interaktif dan membosankan bagi siswa. Hal ini berakibat pada rendahnya minat belajar 

sains, yang kemudian memicu keterbatasan kemampuan siswa dalam memahami konsep sains 

yang kompleks. Ironisnya, sains memiliki peran krusial dalam sistem pendidikan Indonesia. Sains 

bukan hanya memberikan pemahaman mendalam tentang dunia fisik, teknologi modern, dan alam 

semesta, tetapi juga memupuk kemampuan berpikir kritis, pemecahan masalah, dan rasa ingin tahu 

siswa (Syofyan, H & Halim, A., 2017). Keterampilan ini esensial untuk menghadapi berbagai 

tantangan masa depan di bidang teknologi, lingkungan, dan kesehatan. Selama ini, mata pelajaran 

sains sering kali melibatkan konsep-konsep yang abstrak dan kompleks, seperti fisika kuantum, 

kimia organik, maupun teori evolusi. Konsep-konsep semacam tersebut sulit dipahami dengan 

hanya menggunakan metode pengajaran konvensional yang bersifat pasif dan satu arah seperti 

yang sering terjadi pada sistem pendidikan di Indonesia (Latif, 2020). Oleh karena itu, diperlukan 

solusi inovatif untuk menjembatani kesenjangan antara kemajuan teknologi dan pembelajaran 

sains di SMP. 

Memanfaatkan media pembelajaran interaktif dan kreatif dalam pengajaran oleh guru seperti 

simulasi, permainan edukatif, animasi, dan sumber daya digital lainnya sangatlah penting serta 

menerapkan metode pengajaran yang berpusat pada siswa, menjadi kunci untuk membangkitkan 

minat dan meningkatkan pemahaman siswa terhadap sains. Salah satu solusi yang dapat digunakan 

adalah dengan memanfaatkan media pembelajaran interaktif berbasis e-learning, seperti 

ThingLink. ThingLink adalah platform digital yang memungkinkan pengguna untuk membuat 

konten interaktif yang menggabungkan berbagai media (Jeffery et al, 2021). Dalam aplikasinya, 

guru dapat menambahkan hyperlink, teks, dan suara ke dalam konten multimedia, sehingga siswa 

dapat mengklik elemen-elemen dalam gambar atau video tersebut guna memperoleh informasi 

tambahan, menggali lebih dalam topik tertentu, dan menggambarkan hubungan antar konsep. 

Tentu hal ini dapat membantu siswa lebih terlibat dan aktif dalam belajar. Hal ini sesuai dengan 

hasil penelitian Lamasitudju et al. (2022) yang menjelaskan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran ThingLink di SMKN 3 Makassar pada era new normal memiliki pengaruh dalam 

peningkatan hasil belajar siswa.  

Selain itu, pelatihan kemampuan memori otak juga diperlukan untuk membantu guru dalam 

meningkatkan kemampuannya dalam menyerap informasi dan mengolahnya dengan lebih efektif. 

Hal ini penting mengingat guru harus selalu mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi agar dapat memberikan pembelajaran yang berkualitas kepada siswanya. Berdasarkan 

latar belakang diatas, diperlukan adanya kegiatan pelatihan digitalisasi pembelajaran sains dengan 

pemanfaatan media pembelajaran interaktif dan pelatihan kemampuan memori otak bagi guru 

sains. Kegiatan pelatihan ini perlu diikuti oleh guru dalam rangka untuk meningkatkan kompetensi 

dan profesionalisme dalam mengajar sains. 
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1.2. Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam pembangunan suatu negara dan 

merupakan fondasi dalam membentuk generasi masa depan yang kompeten. Dalam era digital 

yang semakin berkembang, teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah banyak aspek 

kehidupan, termasuk dunia pendidikan. Guru Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) memiliki peran 

sentral dalam mengajarkan pengetahuan sains dan membentuk pemahaman siswa tentang alam 

semesta. Meskipun potensi teknologi pembelajaran interaktif berbasis e-learning sangat besar, 

namun masih ada banyak guru IPA yang belum memanfaatkannya sepenuhnya akibat kurangnya 

pengetahuan guru mengenai media pembelajaran sains berbasis e-learning. Selain itu, di dalam 

melaksanakan tugasnya baik dalam bidang pengajaran maupun administrasi, guru dituntut harus 

memproses banyak informasi dalam waktu yang singkat. Hal tersebut dapat menyebabkan para 

guru mudah lelah dan lupa informasi. Tuntutan ini juga tentu berdampak pada kurangnya 

kemampuan guru dalam memproses informasi sehingga guru kurang efektif dalam mengajar 

siswa.  

 

1.3. Tujuan 

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan pada mitra, tujuan dilaksanakannya kegiatan 

pengabdian kepada Masyarakat dengan toopik “Digitalisasi pembelajaran Sains dengan 
Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif berbasis E-learning: ThingLink dan Pelatihan 

Peningkatan Kemampuan Memori Otak” adalah sebagai berikut: 
1. Meningkatkan motivasi, kreativitas dan kompetensi guru IPA dalam menggunakan 

teknologi untuk mengembangkan media pembelajaran sains yang berpusat pada siswa 

berbasis E-learning, khususnya ThingLink sebagai media pembelajaran interaktif 

2. Meningkatkan pengetahuan guru IPA mengenai cara kerja otak dan strategi serta teknik 

untuk meningkatkan memori secara efektif. Diharapkan, guru dapat menerapkan didalam 

proses pembelajaran maupun mentransfer Teknik tersebut kepada siswanya sehingga 

fokus belajar siswa pada bidang pelajaran sains dapat meningkat. 

 

1.4. Manfaat  

Kegiatan PKM ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi guru-guru IPA yang tergabung 

di MGMP IPA Kota Tangerang melalui pelatihan Digitaliasi Pembelajaran Sains menggunakan 

ThingLink sehingga ketrampilan pemanfaatan teknologi oleh guru semakin meningkat serta guru 

dapat memanfaatkan ThingLink untuk membuat konten pembelajaran sains yang menarik dan 

interaktif sehingga dapat membantu siswa untuk lebih memahami konsep sains yang kompleks 

dan tentunya hal tersebut dapat berdampak pada peningkatan minat dan motivasi belajar siswa. 

Selain itu, pelatihan Peningkatan Kemampuan Memori Otak diharapkan dapat membantu guru 

dalam menyampaikan materi pembelajaran sains dengan lebih efektif. 

 

1.5. Pendekatan Pemecahan Masalah 

Pada kegiatan PkM ini, dilakukan beberapa tahapan pendekatan pemecahan masalah untuk 

menemukan solusi atas permasalahan yang ada pada mitra. Tahapan tersebut meliputi diskusi awal 

yang mendalam dan identifikasi masalah dengan Ketua MGMP IPA Kota Tangerang untuk 

memahami permasalahan dan kebutuhan guru-guru IPA secara menyeluruh. Hasil diskusi ini 

digunakan oleh tim PkM untuk menentukan tema pelatihan yang tepat dan relevan dengan 

kebutuhan guru-guru. Tahapan selanjutnya adalah kegiatan PkM dengan tema yang telah 
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disepakati dari diskusi awal dengan mitra. Pada kegiatan PkM, diberikan dua materi yakni 

pelatihan tentang teknik-teknik untuk meningkatkan kemampuan memori otak dan strategi 

pembelajaran sains yang efektif dan menyenangkan yang dapat diterapkan di kelas. Materi yang 

kedua mencakup pelatihan tentang penggunaan Thinglink untuk membuat konten sains yang 

menarik dan interaktif serta memperkenalkan strategi dan teknik dalam memanfaatkan Thinglink 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran sains. Selama kegiatan pelatihan berlangsung, tim PkM 

aktif melakukan pendampingan guna memastikan pemahaman dan penguasaan materi oleh para 

peserta. Tahapan terakhir adalah evaluasi dan umpan balik. Tahapan ini dilakukan dengan cara 

menyebarkan kuisioner kepada para peserta untuk mendapatkan umpan balik terkait dengan 

pelaksanaan PkM serta melakukan analisis hasil evaluasi untuk mengetahui efektivitas program 

dan identifikasi aspek yang dirasa perlu perbaikan untuk kegiatan PkM selanjutnya. 

 

1.6. Khalayak Sasaran 

Khalayak sasaran dari PkM "Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan Pemanfaatan Media 

Pembelajaran Interaktif: Thinglink dan Pelatihan Kemampuan Memori Otak" adalah MGMP IPA 

Kota Tangerang yang beranggotakan guru-guru mata Pelajaran IPA tingkat SMP di Kota 

Tangerang. PkM ini dirancang khusus untuk MGMP IPA dengan mempertimbangkan beberapa 

faktor, yakni 

• Bidang Pelajaran: Pelatihan ini fokus pada mata pelajaran sains yang dikenal memiliki 

konsep yang kompleks. Oleh karena itu, guru-guru IPA SMP adalah target utama untuk 

mendapatkan manfaat maksimal dari pelatihan ini. 

• Tingkat Sekolah: Pelatihan ini ditujukan untuk guru-guru SMP, karena pembelajaran sains 

di tingkat SMP merupakan tahap fundamental dalam membangun pemahaman dan minat 

siswa terhadap sains. 

• Lokasi: Lokasi sasaran kegiatan PkM masih berada dalam lingkup Jabodetabek yang dekat 

dengan Lokasi Universitas Trisakti. 

 

1.7. Pembagian Kerja Pelaksana 

 

No Nama Fungsi Tugas 

1. Ika Wahyu Utami, SSi., 

MSc 

Ketua Menyusun proposal PkM, koordinasi dengan 

mitra, membagi tugas masing-masing para 

anggota PkM berkaitan dengan pelaksanaan PkM, 

membuat makalah presentasi dengan topik: 

Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan Media 

Pembelajaran Interaktif berbasis E-Learning: 

ThingLink, membuat laporan kegiatan PkM dan 

luaran 

2. Larasati Rizky Putri, SPd., 

MPd 

Anggota Koordinasi kebutuhan dalam pelaksanaan PKM 
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3.  Drs. Bambang Cholis 

Suudi, MSc 

Anggota Presentasi materi pelatihan, koordinasi kebutuhan 

dalam pelaksanaan PkM. Menyiapkan materi: 

Meningkatkan Daya Ingat dengan Teknik Folder 

4. Ahmad Farhan, ST., MT Anggota Koordinasi kebutuhan dalam pelaksanaan PkM. 

Menyiapkan materi: Mengenal Media 

Pembelajaran - Canva 

5. Drs. Muhammad Najih, 

MSc 

Anggota Koordinasi kebutuhan dalam pelaksanaan PkM. 

Menyiapkan materi: Integrasi Kahoot dalam 

Pembelajaran 

6. Muhammad Luthfi Ismail  Anggota Membuat berita acara, absensi dan menyiapkan 

kebutuhan peserta 

7. Ahmad Roqy Mustafidan  Anggota Membuat berita acara, absensi dan menyiapkan 

kebutuhan peserta 

8. Benny Wahyuni, SSi Anggota Menyiapkan kebutuhan peserta 
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BAB 2. PELAKSANAAN KEGIATAN 
*#Bab_2#* 

 

2.1. Persiapan Kegiatan 

Dalam rangka meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di Tingkat Sekolah Menengah 

Pertama, kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat oleh Tim PkM telah dilaksanakan dengan 

mitra MGMP IPA Kota Tangerang. Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini 

dimulai dengan tahap persiapan, pelaksanaan dan evaluasi. Tahap persiapan dilakukan 

melalui kegiatan diskusi dengan kepala MGMP IPA Kota Tangerang dengan tujuan untuk 

mengetahui permasalahan yang sedang dihadapi oleh mitra. Dari hasil diskusi, didapatkan 

bahwa metode pembelajaran IPA di Tingkat Sekolah Menengah Pertama masih tradisional 

dan dirasa kurang efektif bagi guru sehingga menyebabkan kesulitan dalam menyampaikan 

konsep yang kompleks dan mempertahankan minat siswa. Kurangnya integrasi teknologi 

dalam praktik pengajaran IPA dapat menghambat penyampaian pembelajaran yang interaktif 

dan menarik, sehingga berpotensi membatasi pemahaman siswa dan retensi informasi. Dari 

permasalahan yang telah dijabarkan, tim PkM berencana untuk membuat pelatihan yang dapat 

membekali para guru IPA dengan pengetahuan dan keterampilan dalam menggunakan media 

pembelajaran interaktif untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran sains di kelas.  

Selain itu, minimnya kemampuan dan ketrampilan memori otak pada guru juga 

memengaruhi kemampuan mereka untuk menyimpan dan mengingat informasi secara efektif, 

yang dapat memengaruhi kinerja mengajar mereka dan kemampuan menjawab pertanyaan 

siswa secara akurat. Dengan adanya pelatihan memori otak, diharapkan terdapat peningkatan 

kapasitas memori otak para guru. Diskusi persiapan kegiatan dengan mitra MGMP IPA 

diakhiri dengan penentuan waktu dan tempat pelaksanaan kegiatan serta sasaran peserta 

pelatihan. Melalui kegiatan diskusi persiapan kegiatan dengan mitra tersebut, akhirnya tim 

menyepakati judul “Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan Media Pembelajaran Interaktif 
berbasis E-Learning: Thinglink dan Pelatihan Kemampuan Memori Otak”. Persiapan internal 
juga dilakukan melalui diskusi online zoom antara anggota tim pada tanggal 28 Mei 2024 

untuk membahas teknis pelaksanaan kegiatan pelatihan. Kegiatan PkM ini dilaksanakan 

bersama dengan Tim PkM “Pelatihan Rancang Bangun Roket Air dari Barang Bekas sebagai 
Media Edukatif Fisika” yang diketuai Ibu Larasati Rizky Putri, SPd., MPd. Gambar 1 berikut 

ini merupakan foto diskusi tim PkM Gabungan membahas persiapan pelaksanaan kegiatan 

Pengabdian kepada Masyarakat. 
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Gambar 1. Rapat Persiapan PkM Tim Gabungan 

 

 

2.2. Materi Kegiatan 

Kegiatan PkM gabungan yang dilaksanakan berfokus pada tiga aspek penting dalam dunia 

pendidikan, yaitu penguatan kemampuan kognitif, integrasi teknologi dalam pembelajaran dan 

aplikasi dalam rangka peningkatan minat belajar sains. Ketiga aspek penting tersebut difasilitasi 

oleh tiga judul atau materi yang disampaikan oleh tim PkM gabungan. Ketiga materi tersebut 

adalah: 

No Aspek Judul Materi Narasumber 

1 Penguatan 

Kemampuan Kognitif  

Pelatihan Mengingat Lebih Cepat 

dengan Super Memori 

Drs. Bambang Cholis 

Suudi, MSc 

2 Integrasi Teknologi 

dalam Pembelajaran 

Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan 

Pemanfaatan Media Pembelajaran 

Interaktif: ThingLink 

Ika Wahyu Utami, 

SSi., MSc 

3 Aplikasi untuk 

Peningkatan Minat 

Belajar Sains 

Rancang Bangun Roket Air dari Barang 

Bekas sebagai Media Edukatif Fisika" 

Larasati Rizky Putri, 

SPd., MPd 

 

 

2.3. Pelaksanaan / Metode Pelaksanaan 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat “Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan 
Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif berbasis E-Learning: Thinglink dan Pelatihan 
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Peningkatan Kemampuan Memori Otak” dengan mitra MGMP IPA Kota Tangerang 
dilaksanakan di Jl. Perintis Kemerdekaan No.3, Babakan, Kecamatan Tangerang, Kota 

Tangerang, Banten pada tanggal 30 Mei 2024. Kegiatan dimulai pukul 13.00 sampai 17.00 

WIB dan dihadiri oleh 62 peserta dari mitra MGMP IPA yaitu guru-guru IPA tingkat Sekolah 

Menengah Pertama Kota Tangerang. Peserta yang hadir sudah mencapai target karena 

berdasarkan rencana yaitu 50 orang peserta. Hal ini menunjukkan bahwa koordinasi awal dan 

sosialisasi kegiatan sudah efektif dan perlu dipertahankan. Selain peserta dari mitra, kegiatan 

ini juga dihadiri oleh dosen, tendik dan mahasiswa dari Jurusan Teknik Mesin, Teknik 

Elektro, Teknik Industri dan Teknik Informatika. Acara dibuka oleh Bapak Drs. Bambang 

Cholis Suudi, MSc selaku Kepala Laboratorium Fisika, FTI, Universitas Trisakti kemudian 

dilanjutkan dengan sambutan dari Bapak Didi Triyudayanto, MPd selaku Kepala MGMP IPA 

Kota Tangerang. Setelah sambutan, dilakukan sesi foto bersama tim PkM dengan Kepala 

MGMP IPA Kota Tangerang dan guru-guru peserta pelatihan. Foto bersama peserta pelatihan 

ditunjukkan pada Gambar 2. 

 
Gambar 2. Sesi Foto Bersama dengan Peserta PkM 

 

Kegiatan PkM gabungan ini kemudian dilanjutkan oleh pemaparan materi pertama 

mengenai “Pelatihan Peningkatan Kemampuan Memori Otak: Mengingat Lebih Cepat dengan 
Super Memori” disampaikan oleh Bapak Drs. Bambang Cholis Suudi, MSc (Gambar 3).  

 



8 
#laporanAOMLEMIYTA178GX6TL5O5NKB9K9TM5YC# 

 

 
Gambar 3. Sesi Materi 1 Oleh Bapak Drs. Bambang Cholis Suudi, MSc 

 

Materi kedua selanjutnya disampaikan oleh Ibu Ika Wahyu Utami, SSi., MSc mengenai 

“Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif 

berbasis E-Learning: ThingLink”, yang kemudian dilanjutkan oleh sesi tanya jawab oleh 

narasumber dan peserta pelatihan (Gambar 4). Para peserta pelatihan tampak antusias 

memberikan beberapa pertanyaan mengenai materi Digitalisasi Pembelajaran.  

 

 
Gambar 4. Sesi Materi 2 Oleh Ibu Ika Wahyu Utami, SSi., MSc 
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Materi terakhir selanjutnya disampaikan oleh Ibu Larasati Rizky Putri, SPd., MPd mengenai 

“Pelatihan Rancang Bangun Roket Air dari Barang Bekas sebagai Media Edukatif Fisika” dan 

kemudian dilanjutkan oleh sesi tanya jawab dan praktik peluncuran roket (Gambar 5).  

 

 
Gambar 5. Sesi Materi 3 Oleh Ibu Larasati Rizky Putri, SPd., MPd 

 

Pada akhir acara, peserta pelatihan diminta untuk mengisi kuisioner mengenai evaluasi materi 

yang telah disampaikan dan feedback pelaksanaan kegiatan pelatihan. Acara kemudian 

ditutup oleh Kepala MGMP IPA Kota Tangerang dan dilanjutkan dengan sesi pemberian 

plakat dilakukan oleh Bapak Drs. Bambang Cholis Suudi, MSc kepada Bapak Didi 

Triyudayanto, MPd sebagai bentuk penghargaan kepada mitra (Gambar 6). 
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Gambar 6. Sesi Penyerahan Plakat kepada Mitra PkM 
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BAB 3. KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI 
*#Bab_3#* 

 

3.1. Deskripsi (kemampuan Prodi dan Fak serta Universitas dalam bidang PkM selama 3 

tahun terakhir, dukungan material dan kebijakan, merujuk LED, 

renstra/renop/roadmap pengelola) 

Universitas Trisakti berkomitmen untuk mengabdikan ilmu pengetahuan dan keahliannya 

kepada masyarakat melalui berbagai kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM). Kegiatan 

PKM ini dilaksanakan berdasarkan program, visi, dan misi Lembaga Pengabdian Kepada 

Masyarakat Universitas Trisakti (LPKM) yang berada di bawah naungan Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian kepada Masyarakat (LPPM) Universitas Trisakti. Guna mendukung kelancaran dan 

efektivitas kegiatan PkM, Universitas Trisakti telah mengembangkan Sistem Informasi 

Manajemen Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat (SIMPPM) yang dapat diakses melalui 

laman https://simppm.trisakti.ac.id/. SIMPPM ini mengintegrasikan seluruh proses kegiatan PKM, 

mulai dari pengajuan proposal, review, monitoring dan evaluasi (monev), hingga penyusunan 

laporan akhir. Dengan adanya SIMPPM, diharapkan pelaksanaan kegiatan PKM di Universitas 

Trisakti dapat berjalan lebih terstruktur, akuntabel, dan transparan, sehingga dapat memberikan 

manfaat yang optimal bagi masyarakat. 

 

3.2. Kualifikasi Tim (roadmap individu pelaksana dan tugasnya) 

Kualifikasi tim yang diperlukan dalam pelaksanaan kegiatan penyuluhan kepada mitra 

MGMP IPA Kota Tangerang dengan topik Pelatihan Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan 

Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis E-Learning: ThingLink dan Pelatihan 

Meningkatkan Kemampuan Memori Otak adalah kepakaran di bidang sains, pedagogi dan 

teknologi informasi. Kepakaran di bidang sains diwakili oleh 2 anggota dosen Teknik Industri 

yang juga bekerja pada unit Lab Fisika, kepakaran di bidang pedagogi diwakili oleh 1 anggota dari 

jurusan Teknik Mesin yang merupakan lulusan jurusan pendidikan serta bidang teknologi 

informasi diwakili oleh 1 anggota dari jurusan Teknik informatika. Kegiatan penyuluhan ini juga 

dibantu oleh laboran dari Lab Fisika dan 2 mahasiswa dari Teknik Industri baik pada tahap 

persiapan maupun pelaksanaan. Laboran dan mahasiswa bertugas mengurus keperluan 

administrasi dalam kegiatan pengabdian ini serta sekaligus sebagai operator teknis yang 

mendukung agar segala hal yang berhubungan dengan teknis dalam pelaksanaan penyuluhan agar 

dapat berjalan dengan baik. 

 

3.3. Fasilitas Perguruan Tinggi Pendukung kegiatan 

No Nama Fasilitas Jenis Fasilitas Catatan 

1 Laboratorium Fisika Fakultas 

Teknologi Industri  

Laboratorium/studio  

  

https://simppm.trisakti.ac.id/
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BAB 4. HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 
*#Bab_4#* 

 

4.1. Hasil Yang Dicapai Oleh Peserta, Komunitas, dan Pelaksana 

Pelatihan Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan Pemanfaatan Media Pembelajaran 

Interaktif: Thinglink dan Pelatihan Meningkatkan Kemampuan Memori Otak yang 

diselenggarakan tim PkM bekerjasama dengan mitra MGMP IPA Kota Tangerang telah mencapai 

hasil yang memuaskan. Peserta pelatihan menunjukkan pemahaman yang baik terhadap materi 

yang disampaikan. Hal ini dibuktikan dengan antusiasme mereka untuk bertanya dan berdiskusi 

selama pelatihan. Selain itu, pelatihan ini dinilai dapat menjadi wadah bagi guru-guru IPA Kota 

Tangerang untuk saling belajar dan berbagi pengalaman dalam menggunakan teknologi digital 

untuk pembelajaran sains. Hasil respon positif pada kuesioner evaluasi terhadap pelaksanaan 

pelatihan juga dinilai dapat membuka peluang untuk kerjasama Universitas Trisakti di masa depan 

dengan MGMP IPA Kota Tangerang dan institusi pendidikan lainnya. 

 

4.2. Evaluasi:  Tingkat ketercapaian hasil, impak, manfaat kegiatan, tolok ukur /tes yang 

dipakai, sebelum dan setelah 

Analisis evaluasi dilakukan berdasarkan hasil rekapitulasi kuesioner yang telah diisi oleh 

peserta PkM yaitu guru-guru IPA Kota Tangerang. Kuesioner disebarkan melalui link google form 

kepada peserta setelah mengikuti pelatihan. Kuesioner ini terdiri dari evaluasi terhadap tujuan, 

materi, pemateri dan panitia pengabdian. Berdasarkan hasil kuesioner evaluasi terhadap tujuan 

kegiatan, diperoleh 81% responden “sangat setuju” dan 19% sisanya “setuju” bahwa tujuan 
kegiatan pengabdian telah tersampaikan dengan jelas, seperti yang ditunjukkan pada Gambar 7. 

Tingginya prosentase responden yang menyatakan kepuasan terhadap kejelasan tujuan pengabdian 

menunjukkan bahwa materi pelatihan telah disampaikan dengan baik dan mudah dipahami oleh 

peserta. Hal ini merupakan indikator keberhasilan pelaksanaan pelatihan PkM ini. 

 

 
Gambar 7. Prosentase Feedback terhadap Tujuan Kegiatan 

 

Pertanyaan ke dua, tiga, dan empat dari kuesioner ini mencakup manfaat materi, kejelasan 

materi dan kelengkapan cakupan materi pengabdian. Berdasarkan hasil kuesioner evaluasi 

81

19

Tujuan Kegiatan Tersampaikan

Sangat setuju Setuju Tidak setuju Sangat tidak setuju
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terhadap manfaat materi pengabdian, diperoleh 84% responden “sangat setuju” dan 16% sisanya 

“setuju” bahwa materi pengabdian bermanfaat untuk kegiatan pembelajaran, seperti yang 

ditunjukkan pada Gambar 8. Tingginya prosentase responden ini menunjukkan bahwa materi 

pengabdian telah dirancang dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan peserta. Disamping itu, pada 

Gambar 9 juga memperlihatkan perolehan prosentase 89% responden “sangat setuju” dan 11% 
lainnya “setuju” sebagai feedback terhadap pertanyaan mengenai kemudahan untuk memahami 

materi pengabdian. Hal ini menunjukkan bahwa materi pengabdian telah disampaikan secara jelas 

dan efektif. Selanjutnya, diperoleh prosentase evaluasi 65% “sangat setuju” dan 35% lainnya 
“setuju” terhadap cakupan materi seperti yang terlihat pada Gambar 10. Hal ini dapat 

diinterpretasikan bahwa materi telah mencakup semua aspek yang relevan dengan topik 

pengabdian. 

 

 
Gambar 8. Prosentase Feedback terhadap Manfaat Materi Pengabdian 

 

 
Gambar 9. Prosentase Feedback terhadap Kejelasan dan Keefektifan Materi Pengabdian 

84

16

Materi PkM Bermanfaat

Sangat setuju Setuju Tidak setuju Sangat tidak setuju

89

11

Materi PkM Jelas dan Efektif

Sangat setuju Setuju Tidak setuju Sangat tidak setuju
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Gambar 10. Prosentase Feedback terhadap Cakupan Materi Pengabdian 

 

Pertanyaan ke lima dan enam dari kuesioner ini mencakup evaluasi terhadap pemateri dan 

panitia pengabdian. Berdasarkan hasil kuesioner evaluasi terhadap pemateri, diperoleh 87% 

responden “sangat setuju” dan 13% sisanya “setuju” bahwa pemateri dalam kegiatan pengabdian 

memberikan penjelasan yang dapat dipahami dan terima dengan baik, seperti yang ditunjukkan 

pada Gambar 11. Hal ini menunjukkan bahwa pemateri memiliki kemampuan yang baik dalam 

menyampaikan materi dan mampu membangun interaksi yang positif dengan peserta. Disamping 

itu, pada Gambar 12 juga memperlihatkan perolehan prosentase 81% responden “sangat setuju” 
dan 19% lainnya “setuju” sebagai feedback terhadap pertanyaan mengenai Panitia pengabdian 

komunikatif dan menyediakan waktu untuk kegiatan diskusi selama dan setelah kegiatan 

berlangsung. Hal ini menunjukkan bahwa panitia pengabdian telah bekerja dengan baik dalam 

mengatur dan memfasilitasi kegiatan pelatihan, sehingga peserta merasa nyaman dan terbantu 

dalam mengikuti pelatihan. 

 
Gambar 11. Prosentase Feedback terhadap Evaluasi Pemateri 

65

35

Cakupan Materi Relevan dengan Topik 

PkM

Sangat setuju Setuju Tidak setuju Sangat tidak setuju

87

13

Kemampuan Pemateri Baik dalam 

Menyampaikan Materi PkM

Sangat setuju Setuju Tidak setuju Sangat tidak setuju
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Gambar 12. Prosentase Feedback terhadap Kinerja Panitia Pengabdian 

 

Secara keseluruhan, hasil evaluasi menunjukkan bahwa pelatihan PkM ini telah dilaksanakan 

dengan baik. Peserta merasa puas dengan materi, kualitas penyampaian materi dan kinerja panitia 

pengabdian. Hal ini merupakan indikator keberhasilan pelaksanaan pelatihan PkM ini. 

 

4.3. Faktor Pendukung dan Penghambat Kegiatan 

Terdapat beberapa faktor pendukung dan penghambat dari kegiatan PkM yang telah 

dilaksanakan oleh tim. Faktor pendukung utama dari kegiatan ini adalah kesesuaian topik pelatihan 

dengan permasalahan yang ada di mitra. Antusiasme dan dukungan terhadap kegiatan pelatihan 

ini oleh MGMP IPA Kota Tangerang yang ditunjukkan dengan motivasi yang tinggi serta 

keaktifan partisipasi dalam pelatihan juga menjadi salah satu faktor pendukung kegiatan. Faktor 

penghambat dari kegiatan ini salah satunya adalah adanya keterbatasan waktu sehingga praktek 

pembuatan ThingLink sendiri oleh masing-masing guru tidak terlaksana sampai selesai. 

Keterbatasan akses internet serta kurangnya keterampilan teknologi bagi guru-guru senior yang 

mendekati usia pensiun juga menghambat proses belajar mereka. Dengan adanya beberapa faktor 

penghambat tersebut, disarankan untuk memperpanjang durasi pelatihan, menyediakan akses 

internet yang lebih stabil di lokasi pelatihan dan memberikan perhatian khusus kepada peserta 

yang kurang memiliki kemampuan dalam menggunakan komputer selama pelatihan. 

  

4.4. Luaran yang Dihasilkan 

Luaran yang dihasilkan dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat “Pelatihan Digitalisasi 
Pembelajaran Sains dengan Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif: ThingLink dan 

Peningkatan Kemampuan Memori Otak” adalah sebagai berikut: 
1. Luaran Hak Cipta  

a. Judul: Digitalisasi Pembelajaran Sains dan Pelatihan Peningkatan Kemampuan Memori 

Otak 

b. Pencipta: Ika Wahyu Utami, Bambang Cholis Suudi, Larasati Rizky Putri, Ahmad Farhan, 

Muhammad Najih, Muhammad Luthfi Ismail dan Ahmad Roqy Mustafidan  

c. Jenis Ciptaan: Karya Tulis Lainnya  

d. No Sertifikat Hak Cipta: 000639328 

81

19

Kinerja Panitia PkM Memuaskan
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2. Luaran Jurnal Pengabdian  

a. Judul: Pelatihan Peningkatan Kemampuan Memori Otak dan Digitalisasi Pembelajaran 

Sains dengan Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif: Thinglink 

b. Penulis: Ika Wahyu Utami, Bambang Cholis Suudi, Larasati Rizky Putri, Ahmad Farhan, 

Muhammad Najih, Muhammad Luthfi Ismail dan Ahmad Roqy Mustafidan  

c. Nama Jurnal: Abdimas Universal, Sinta 4 

d. Penerbit: Universitas Balikpapan 

e. Volume Terbit: - 

 

 

4.5. Integrasi dengan Penelitian, Dikjar dan Program Kreativitas Mahasiswa 

Kegiatan PkM ini terintegrasi dengan mata kuliah sains dasar di perguruan tinggi, seperti 

Fisika I, Fisika II dan Praktikum Fisika mengingat semua materi mata kuliah tersebut banyak 

diperlukan pemahaman mendalam mengenai konsep dan rumus serta visualisasi materi secara 

interaktif sehingga aplikasi dari PkM peningkatan kemampuan memori otak dan digitaliasasi 

pembelajaran dengan media interaktif ini diharapkan dapat: 

- Meningkatkan pemahaman konsep sains dan hasil belajar mahasiswa pada mata kuliah 

- Meningkatkan motivasi belajar dan partisipasi mahasiswa dalam pembelajaran 

- Mengembangkan model pembelajaran baru yang lebih efektif dan efisien untu mata 

kuliah sains. 
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BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN (REKOMENDASI) 
*#Bab_5#* 

Berdasarkan hasil dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dengan topik Pelatihan 

Digitalisasi Pembelajaran Sains dengan Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif berbasis E-

learning: ThingLink dan Pelatihan Peningkatan Kemampuan Memori Otak, yang telah 

dilaksanakan dengan mitra MGMP IPA Kota Tangerang menunjukkan bahwa kegiatan ini sangat 

bermanfaat dan berdampak positif bagi peserta pelatihan. Sesuai dengan tujuan kegiatan, peserta 

juga dapat memahami materi dengan baik. Hal ini ditunjukkan dengan antusiasme peserta untuk 

bertanya dan mengikuti sesi diskusi. Peserta juga memberikan respon positif pada kuesioner 

evaluasi. Hasil kuesioner evaluasi menunjukkan bahwa peserta pelatihan puas dengan materi, 

kualitas penyampaian materi dan kinerja panitia pengabdian. Feedback positif lainnya dari para 

peserta pelatihan adalah harapan untuk diadakannya kembali pelatihan serupa serta penambahan 

durasi dari kegiatan pengabdian. 
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Lampiran 1. Foto Pelaksanaan Kegiatan (minimal 4 foto) 
*#Lampiran_1#* 
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Lampiran 2. Bukti Luaran 
*#Lampiran_2#* 
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Bukti Submit Jurnal Abdimas Universal: 
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Lampiran 3. Surat Tugas (minimal dari Dekan) 
*#Lampiran_3#* 
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Lampiran 4. Surat SPJ (perjalanan) yang sudah tanda tangan masyarakat/ institusi yang 

dikunjungi/ Berita acara kegiatan tanda tangan kedua belah pihak. 
*#Lampiran_4#* 
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Lampiran 5. Surat Keterangan Mitra 
*#Lampiran_5#* 
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Lampiran 6. Absensi 
*#Lampiran_6#* 
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30 
#laporanAOMLEMIYTA178GX6TL5O5NKB9K9TM5YC# 

 

Lampiran 7. Gambar/poster/peta (yang tidak masuk dalam laporan-jika ada) 
*#Lampiran_7#* 
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Lampiran 8. Materi/modul/poster pelaksanaan/angket dsb (jika ada) 
*#Lampiran_8#* 

Materi Pengabdian kepada Masyarakat yang disiapkan oleh tim dapat diakses melalui laman 

google drive: 

https://drive.google.com/drive/folders/1gbLVwUqqOfqOoyyQJGEdQsjodiwkEIka?usp=sharing  

 
  

https://drive.google.com/drive/folders/1gbLVwUqqOfqOoyyQJGEdQsjodiwkEIka?usp=sharing
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Lampiran 9. Scan/copy KTM mahasiswa dan KTP Alumni 
*#Lampiran_9#* 
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Lampiran 10. Lampiran Kontrak Kegiatan PkM 
*#Lampiran_10#* 
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Lampiran 11. Bukti integrasi dengan penelitian, Dikjar, dan PKM (Program Kreativitas 

Mahasiswa) 
*#Lampiran_11#* 

RPS FISIKA I 
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RPS FISIKA II 
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RPS PRAKTIKUM FISIKA 
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Lampiran 12. Hasil Tes Kesamaan 
*#Lampiran_12#* 
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Lampiran 13. Monitoring dan Evaluasi 
*#Lampiran_13#* 

 



44 
#laporanAOMLEMIYTA178GX6TL5O5NKB9K9TM5YC# 

 

 



45 
#laporanAOMLEMIYTA178GX6TL5O5NKB9K9TM5YC# 

 

 



46 
#laporanAOMLEMIYTA178GX6TL5O5NKB9K9TM5YC# 

 

 
 
 

   



47 
#laporanAOMLEMIYTA178GX6TL5O5NKB9K9TM5YC# 

 

Lampiran 14. Lain-Lain 
*#Lampiran_14#* 

Mulai isi Lampiran 14 di sini… 

 


